1 ) Pour démarrer PCBUG11 (sous DOS) avec la carte 68HC11F1, tapez au prompt :

start8.bat , si votre processeur tourne sous 8 MHz

start12.bat, si votre processeur tourne sous 12 MHz

start20.bat, si votre processeur tourne sous 20 MHz 

2) Sous PCBUG11, modifiez le BPROT afin de rendre effaçable l’eeprom :

mm $1035 et changer dans la fenêtre principale la valeur $1F en $10 ou $00.

3) Définir la zone d’eeprom (512 octets) à l’intérieur du microcontrôleur :

eeprom $FE00 $FFFF

3) Effacer le contenu de l’eeprom :

eeprom erase bulk $FE00

Toutes les commandes précédentes en ROUGE sont réunies dans une macro nommée AUTO.

Pour l’activer au démarrage, écrivez AUTO, et répondez aux questions posées, conformément aux lignes précédentes en rouge…
4) Compiler votre programme TOTO.SCR écrit sous EDIT.EXE (n’oubliez pas l’extension SCR au nom de votre programme assembleur) :

« dos as11.exe toto.scr »  ou « dos as11.exe toto.scr –l ». Le compilateur génère un fichier assemblé TOTO.S19. L’option  -l  permet d’afficher à l’écran le listing source avec à côté, écrit en hexadécimal le code d’assemblage. Remarque : cet assemblage peut être fait à n’importe quel moment…

5) Transferer le fichier TOTO.S19 dans l’eeprom du 68HC11 F1 :

loads toto               L’extension .S19 n’est pas nécessaire. La fenêtre supérieure vous affiche le nombre d’octets lus et le nombre d’octets écrits en eeprom.

6) Lancer l’exécution du programme par la commande :

g $FE00
7) Pour arrêter son exécution taper :

s

Conseils :

Vérifier de temps à autre, si la communication est synchronisée entre le PC et la carte 68HC11 F1. Pour cela faire <CTRL> R.

Si tout va bien on obtient : Communications Synchronised
En cas d’erreur de communication : Communication Faults. On relancera le système par un reset physique sur la carte 68HC11 F1 suivi de la commande RESTART.

Pour effacer le contenu de la fenêtre du haut, tapez CLS.

Pour effectuer des modifications de votre programme sans quitter PCBUG11, taper la commande :

dos edit toto.scr

Pour visualiser la mémoire eeprom dans la fenêtre du haut, taper :

md $FE00 $FEFF  pour les 256 premiers octets ;

md $FF00 $FFFF  pour les 256 derniers octets.

- Pour faire fonctionner la carte 68HC11F1 en mode Bootstrap sans le PC,  presser le poussoir SC de la carte après un reset de la carte.

- Pour faire fonctionner la carte 68HC11F1 en mode Single Chip sans le PC, il faut initialiser les vecteurs de RESET se trouvant à l’adresse $FE00 contenue dans les adresses $FFFE et $FFFF de l’eeprom.

Pour cela après avoir rentré votre programme en eeprom tapez sous PCBUG :

mm $FFFE  puis $FE

mm $FFFF  puis $00
Commandes principales au pilotage sous PC de la carte 68HC11 F1











